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JOC SAU REALITATE
(Playing for Peace)

Inci de la nventarea lor, in 1961, tema dominanti a
;oaﬂorpecalcdatorafosthpta.cawoagdade
specialitaste ofera posﬂtatea a alege nte
sportri combative gen box, baschet, fotbal sau
karate si simudarea unor mlmrenavooosmce,

roboti, razboinici legendari § alte personaje puternic
marmate. Unele sinueazi chiar kpte reale,

jocuri
cum ar fi “1942° sau ‘Batila de la Mdway’, fabricate
n Japonia dar vindute Cu succes peste g*amé.
Altele se ascund in spatele unor titun pasnice: "The
Rmofﬂreen\gdmwupremwpemmr

N rod unui nobl rdzboinic dn secokd L Chiar si
organisme intermnationale au reactionat mpotriva
jocurior care au scop: ucide L

mijoace pagnice sint rare din motive evidente (spun
creatori lory ‘Un joc este o poveste, trebue si
existe un confiict. Riizboiul este cel mai simplu gen de
confict si este usor de simuat tehnic”.
Tousi exista §i excepti fericite: "Hidden Agende” te
invitd s& rmam&maluﬁm tini din
(gtrab. dupi rastumnarea unu
dctator NEPOPUIET, esme inspirata din
reaitatea unor smte cum ar fi Guba, Salvador,
Magnsmﬂatuuimep\mjjoausialcelortrﬁ
ani de guvernare fti aleg un cabinet din dele de
dreapta, centru sau stinga existente. alti 20
de reprezemtanti ai portofollor imeme s

,moé?tga,nﬂampoﬁmnm-olovinﬂdemtsau
poti fi reales. Dupd fiecare joc apare un “verdict al

istoriel’, un fragment dintr-o enciclopedie a viit
care ni aﬁseaza geselie verndri.  Jucind,
repede ci formarea cheia

reprezinta

succesuli De exermnply, dac tofi membri cabinetulu
sint de stinga, Statele Unite vor fl necooperative sau
generai de extrend dreapta vor conduce o
contrarevolutie. Jocul este folosit In  cadru
cuswrior universitare.  Institutd Stud
inmternationale al Departamenths de Stat a folosit
deasanerm.dp’:ermm&a pregat cmlg*matl

Bomrata 0" de fersonal cu activia in America

“The Other Side” poate fi jucat de un grup de
jucétori pe unul sau doud computere. Fiecare din
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ool «dous ‘tohere negociatoare’ incearcd oia-of
comruascéd economia  nationala cu apnorul
oonlmsﬂ)m verde” g al
portomr tmp ce MMpam:m
al pack’ cate rivall lor. Daci o economie da
fﬁnmt. ‘apérarea asistatk de calcuator” a naied
preia conducenea si poate declansa un rézboi Daca
0 echipid termina jocul prin distrugerea lumi, jucitors
pot discuta ce nu a mers si gindi directi pentru
Cei care au jucat acest joc Fau manit
fascinant si istovitor. Dupé 13 ani de discuti simuitane,

puteri nelimitate peste un orag real - Tokyo sau Rio

“‘concepe mea ca pe un . nu doar ca
pe o planetd cu o groazid de chest
agitinchr-se’, "“SimEarth” conexiunde dntre

ja ta poate méri sau micsora
dinozauri pot supraviepu si
deveni inteligenti, sau poji pernnite rﬁzbousuama
nuciearid. Dar existid o imita de : soarele devine
mai cald si va Inghiti Pamintul In 12 miiarde de: ani
Pentru a clsnga va trebui s& dezvolli
spatiala la tmp penttu a coloniza o ata Temra.
Creatorul fainos&u ‘Balance of Power’ in care
SUA si URSS se infruntau In rizboid rece prin
interventi In alte 1ari a creat ulterior Balance of

projectarea joculs dar il pune pe jucitor in contact
cu realfitatea a umi Inconjratoare,

péstnnm-a in aoehsn tmp integritatea ntelectualid.
Dupé “'Science and Techology'”
ANCA RADOVIC
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Mr. DE GAETANI GIOVANNI
via UNGHETT1 38A

35124 CATANIA

ITALY

puteti coresponda in itaband sau engleza!

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIG

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIG

Deocarece este un calculator mai putin ras—
pindit la noi, utlizatori acestut tip sint mai
tot timpul in ipsd de soft.

Acest lucru se poate rezolva scrind in ltalia,
pentru un schimb de programe § docu-
mentatie, pe adresa:

CRC

A at finta o noud filiaka a Cubuki Roman de
Calculatoare, In Constanta.

Pentru cei interesati posesori de calcuatoare
Spectrum $i Commodore, adresa este:

MADALIN IONESCU
Str. TOMIS nr.225
Bl TS12B, sc.B, ap.21
CONSTANTA - 8700

REAMINTIM

tutwror chburior, oemuior
pasimaﬁdcdcuatoarelorcél
noast4d cu o reducere de

sau grupwior de
pot procura revista
primr-o  simplé

de informa - GRATUIT - In vederea unul popsbl
comact intre utiizatori calculatoruli persoral

18 2.0.0 0.8 8080080088008

CLUBUL ROMAN DE

CALCULATOARE
in colaborare cu

Casa de cultura

MIHAI EMINESCU
organizeaza cursuri de inittere in
limbajul BASIC-SPECTRUM cu
durata de 3 luni.
informatii suplimentare la
telefon: 10.24.04
1.2.0.2.8.0.0.90.0.0.8.0.8.2.0.8.0.2.0.1

1 6.0 82800008 8880088 8¢
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GENS ste un asambior Z80 puternic, usor de utiizat,
foarte apropiat de asamblord ZA.0G standard. Are
ungimea de 7K (GENS3M are 9K), odatd relocatat
ceva mai putin si foloseste stiva proprie. GENS
contine oprumedtorcarephﬂeazifsmltext
(sursa) mediat dupd zona de memorie pe care o

ocupd, utnat de tabeda de smbolri Se recomandé
incrcarea asamblornd in partea inferioara a
memoriel

NTRODUCERE
Se Incarci cu LOAD " CODE »o¢xxx
Se lanseazi cu USR 30000
si relocatat: RANDOMIZE USR »o00oc + 568
(start rece)
RANDOMIZE USR »xxxxx + 64
{start cakl)

La finceput apare mesajt 'Buffer size?’’, Se
ntroduce un numir inre 0 si 9 inclusiv, umat de
ENTER sau numnal ENTER pentru valoarea implcitd,
Numérd introdus reprezinta factorul de multipicare a
256 octefi. Dacid se doreste minimizarea spatiold
ocupat de GENS si spatiul sau de lucru (si nu se ia in
considerare folosirea eficienta a optiuni INCLUDE), se
?eo:te ap?sa 0, asiguind cel mal mic buffer posbl
octeti
In continuare apare simbokd *>" care indica intrarea
n monitor,
ATENTANE! GENS DEZACTIVEAZA NTRERUPERLE S

CORUPE VAL OAREA REGISTRULU Y.

DETALA

La apelarea asambloruki (comanda A) aceasta
intreabi la inceput : "Table size?’,
Raspunsu este un nundr (In zecimal) care
reprezinta cantitatea de memorie ce va fi alocata
pentru tabeta de simbokuri Valoarea impiicita (obtinuti
prin apiasarea Wi ENTER) se apreciaza de asamblor
ﬂn.;iedehm:eatexnhaestehgemm!perfect
acceptabla. Folosind opiiunea NCLUDE webule spe-
cificatd o tabeld de simbohri mai mare decit cea
inplicitq, asamblord neputind anticpa marimea
fisieruiu text care va fl inclus.

Urmeazi cererea opfiunior cu mesapd “"Options?

OPTUN

1 - produce listarea tabelei de simbokri la sfirsitul
celei de a doua treceri a asamblorubi

2 - nu genereazi cod obiect

4 - ru isteazi programul asambiat.

....................................................

..................................................
....................................................

obiect (daca este generat) dupi
simbokri Numaratord de locapl este
olat de directiva ORG, deci codu obiect poate fi
?hsamtm-opwm de memorie desi ar rula normal
1

Daca s-a utizat optunea 18, drectiva ENT nu mai
are efect Adresa de kmputacoduu objlect se

obiect, mai putin dacé s-a folosit opiunea 2. La prima
trecere nu se afiseazia nimic pe ecran sau pe prnter
decit dacid se detecteazi o eroare. In acest caz se
afiseazanumarul liniei care contine eroarea impreund
cu un cod al erori, asamblarea se opreste si se
poate apasa 'E’ pentru intoarcerea la editor sau

s In cazul n care sint erori nu se trece mai departe.
Poate apirea si mesajt

“WARNING label absent™
pentru fiecare ‘label” care Ppseste. Dupi a doua
trecere se genereazi istngu asambliars (mai putin
daci s-a utfizat optimnea 4). Listingul asambiat este
in general de forma:

dH,, 1

1 6 1521 26 {vr. col)

anjchpalhelestevaloar\eamnaratmude
lcati la nceputd ucruid 1a Inle, mal putin daci
mnemonicul din aceasta brie eate un
pseudo-rmnonc(m(ir-ou, in care caz va
reprezenta valoarea dn C operancuiu  dn
instructie. in general valoarea se afigeaza in hexa,
dar se poatwe aﬂsa sn in zecimal fari semn prin
folosirea comenzi ‘*D+" a asambloruli

Ukrméatorul cimp, din coloana 6 pina ta 8 caractere
wngme (decl 4 octeti) este codd oblect produs de
nstuctiunea cowuenta (atenfie la comanda

i 3 Urmearid numand de inic, intreg
intre 1 si 32767 inclusiv.

Colranale 2126 din prima linie contin primele 6
caractere ale oricarui label definit In aceasta ine
Dupé fiecare label umeazd o noui inie. Pe aceasti
inie mnemonicul este afisat Intre coloancgle 2124,

Urmeaza chnpu operanciul din colbana 26 a
acestei Il i contiutd, care trebue Inserat la
sfirsiul Iniei generind noi Nl cind este necesar,
Formawd de mai sus ajtd la redactarea Estingrius
asamblari pe un ecran | t ca al Spectrum-ukis
fard a-si definl proprid set de caractere, ce ar duce
laoapamuuspamnemﬁcatdemredeﬂs

imposbiitatea folosri rutinelor dn ROM
Comanda “*C" data asambiorulu produce ¢ inie de
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.......................................................

asamblare mal scurtd prin faptul cia omite cele 9
caractere reprezentind codu obiect al iniei astfel
incit majoritatea hnilor asamblate incapind intr-o
singura mic. Se poate modifica fmpartirea Eniej,
POKE-ind iIn 3 locati din GENS:

START + 51 ~ numiéru de caractere comtnute intr-o

e,
START + 52 ~ colbana de ka care incepe fiecare inie

pe ecran.
START + 53 ~ cite caractere din reminder-ul iniei a-
samblate se afipeaza pe fiecare
ecran dupa prima inie.
EXEMPLU: Sa presupunem ci dorim ca prima inie a
oricarei ini asamblate sa confind 20 de caractere
{fard climpud labelua) si fiecare inie ce umeaza sa
inceapa in coloana 1 umplind Intr: e, Presu-
punind ca GENS este incircat de la 24064 se redi
controkd monitoruls BASIC si se tasteaza:
POKE 24115, 20
POKE 24116, 1
POKE 24117, 31
Modoficarie se pot apiica doar dac nu s-a folosit
comanda “*C",
Listngud asambliri se poate trerupe cu “CS +
SPACE”. Apasind 'E’ e trece In editor sau se
continud apasind orice alté tasti Singurele erori ce
pot apérea la a doua trecere sint "ERROR 10” si “BAD
ORG". La sfirgit apare:
"Pass 2 errors: nn'’
st mesapl de atentionare pentru labeburie inexis-
tente sk
"Table used xxxxx from yyyyy’'
Datﬁs—afolomci'ecuvaENTinmodco—
respunzitor, apare mesapd ‘Execute nnnhn’ care
reprezintilocul de unde programu se poate executa
cu comanda ‘R, Daca s-a specificat opnea 1 se
afiseazi si o listi alfabetici a label-urior folosite §i a
valorior lor asociate. Nuninu labeHurior afisate se
poate schimba princ
“POKE START + 50, valbarea doma™
in continuare controld revine editoruki.

FORMATUL INSTRUCTIUNI
art LD HL labal pick up label
Lmshﬂolccerepremwﬁbm

i

Dacd un label” este asocidat cu o valoare mai mare
de 8 biti si este apoi utiizat intr-un context in care
trebule sa aba 8 bifi apare ERROR 10 la a doua
trecere, Pentru labeHun sint legale:

Literele (A-Z ; a-7)

Cifrele (0-9)

Semiwic § * - _ 7 etc) cu mentanea ca un label
trebuie sa Inceapa cu o era.
EW;LOOP'Ioop'a long__labet L{1); a;

L DE LOCATH Asanblonlnmmecontonl
de jocati astfel Incit unul simbol din cimpul tabel-ukii
s ftie asoCciata o0 adresé $i apoi sa fie introdusa in
tabeda de simbokri Acest contor de locati poate fi
nipializat la orice valoare conform directivel ORG.

................................

........................................

Smbokd ‘'$" poate fi folosit pentru a se refen la
vabmamnéacommndelomn.

Exempiz LD H, $+5,.

TABELA DE SSMBOLURI

Cind un label este intiat pentru prima dath el se
ntroduce intr-un tabel impreund cu doi nkdicatori ce+
aratd valoarea asociatd. Acest tp de tabela se
nuneste ‘Binaty Tree Symbol Tablke™, el
nrari este de 8 . . 13 octeti functie de ungimea
simboluhi

EXPRESK
O expresie este un operand constitut dinur-un
SNgQUr tenmen sau 0 combinagie de termeni separat
de cate un separator.
Exemphz
TERMENE constante zecinaike 1029
constante hexca #405
constante binare  %:1010001101
caracter constant "'a’
label L1029
$ aratid valoarea curentia a coitorulu
de locati.
OPERATORt .
;« - & (5) @ (sau)

mpéartfre ntreaga)
? (MOD {(a?b=a<{a/b)*b))

La citire se iau cei mai putini semnificativi 16 biti
Expresile se evaueazi stict de la stinga la
dreapta. Dommenad valorior relative este -28, +127
de la mstructiunea de dupd vabarea din cimpul
operanchli
Se poate folosi § pentru domeniu -126, +129,

Exemphs

#5000 - label

Y1000 101

.lAlI.'.m

-'Y..‘.';..+7

$ - label +8
Sapotlmepa;lmotanmstoperambacé

valori nepermise se semnaleaza ERROR 15

(depési‘ehknuu'e)smeanmO).

cansi depisirea se nori.

&!GIEC'IWELEASM.GI.I.U
expresie

FQU expresio : trelnis precedat de un laheal caruia
li dA valoarea axprasinl

DEFB expresis, ...,...: 8 i

I (sau exclusiv)

» %

Aveti probleme ?

hobBIT

va sta la dipozitie!




DEFW expresie, . . . , . . . : ¥ bifi (LSD este

DEFS expresie : creste valoarea contorubi de locati
cu valoarea expresiei (pentru a rezerva loc n

DEFM s : se defineste continutd a ‘'n” octetli de
memorie egal cu reprezentarea ASCI a siruld ‘s’
n" este . sruul ce poate fi teoretic
inclusiv (este imitat de ungimea

A

:

PSEUDOMNEMONICE CONDITIONATE

COMENZRE ASAMBLORULLA
Spre deosebire de directive, comenzie nu au efect
aaprecodn'qbiectsismtialatexmw

careh(‘gg)m i
*E - CT) se trimit la ecran sau imprimanta 3 ini
abe. Este uti in separarea modulelor,

*Hs - face ca gind ‘s’ séi fie luat ca "heading” tipérit
dup4 fiecare EJECT. *H face automat $i *E.

*S - determini oprirea listini la aceasta lne
Listarea reincepe apasind orice tasta.

"L - face ca fistarea §i tiparirea sA se opreasci
dupéa aceastia inie,

Este trancparent pentru utilizator & comprima
e fonce:
ENTER

SOl T X
C M52 |
e C commnda de exanant. N AR menere wre |
9l 3Z767T S\ 52 sirurl

i

. kie, :
dorit, sau prin folosirea comenzi T. Daci se scrie
numal un numér de ine si apoi se apasa ENTER texctu
sterge.
textsepot:gl;ffumﬂede
umatord TAB) si CC (imtoarcere |a

|
]
§§
é

;

il
ik
it
il
ki
T8do
- : 1
i

:
:
:
:
i
:
:
:

Exemphs K5 produce listarea a 5 il odati.,

EDITAREA TEXTULAA
Odata ce textd a fost creat, va uma inevitabl
nevoia de a edita o parte din el Se pot folosi
umiatoarele comenzt

ComandaD nm

Toate inile de la T I8 M inchusiv, st sterse din
figioru text Daci m < n sau se #ich mai putin de
doud argunente, i se execind Pariru a evite



Comanda N nm

Folosirea comnezi ‘N face ca figiorud text st fie
numerotat de la inia '’ cu incremenu ‘v, Trebuie
specificat atit n’ cit si ‘'m”.

Comancia F nm,f.

Textud dintre e ‘i’ $i ‘M’ este cautat dupia sirud F.
Daca acest sir este gisit, nia In care este gasit se
editeazs, in mockd de editare se& poate ciuta
umitoarea aparifie sau se poate in prealabi
modifica textd si apol S8 se meaci la umatoarea
aparitie. Comanda isi pastreazii parametri si pentru
repetarea ei este suficient si se apese tasta F.

Comanda E n

Editeazi inia cu numadnu n', Dam'n’me)osta‘mse
executd nimic. In caz contrar, inia se copiaza intr-un
buffer si aici se poate hucra la ea;, nia orignalkk
ramine in acest tmp neschimbarta,

SUBCOMENZ

SPACE - incrementeaza “text pointerul® (TP) cu o

unitate,

DELETE - decrementeazi TP cu o unitate, mergind

inapoi pe ini Nu se poate reveri la primui caracter.

MBQTER paseste inainte pmedt la wnﬁtonw

- opreste area men

modificarie facute,

Q - paraseste editarea ignorind mocdificarie facute.

fg - reincarca buffer-ul cu text, ignorind modificarie
cute,

l. - Ksteaza resud i care se editeazi

{comentarid) Se ramine in modu de editare cu TP

repozitionat la inceputu iniel

K (ki) - sterge caracteru de la pozitia cwrenta a TP,

Z - sterge toate caracterele de la (nclusiv) pozitia

arems a TP pintt ia sfirsitu iniei

F - giseste umitoarea anaritie a siruki definit cu

comanda F’,

S - substiwsie srul definit cu comanda ",

| - insereaza caractere de la poztia caarentd a TP.

Se ramine in acest mod pind la apAsarea taste

ENTER cind se revine in modu de bazi de editare cu

TP pozitionat pe ultimu caracter nserat.

X - avanseaz TP la sfirsitul iniei si rece in modu

de inserare.

C - pennite rescrierea caracterula de la pozitia

curenti a TP §i apoi avansarea acestuia. Se ramine

tn acest mod pini la apésarea tastel ENTER cind se

revine la mmodu de editare cu TP poztionat dupé

ultimul caracter modificat

COMENZLE MICRODRIVE

Se pot utiza exact aceleatli comenzi ca &

casetofon, cu deosebirea cA trebuie specificat si

numarul microdrive-ulul iar numele fisierul este obk-

gatoriu i la comanda ‘G’ Formantul este:
Pomms G,ms Tnmimrs

unde Y’ reprezinta microdrive-uki

toate

ASAMBLAREA S| RULAREA DN EDITOR

Comanda A Asambieaza texud incepind de la
prima nie.

Comanda R. Daca sursa a fost corect asamblata,
fara «ron, si adresa de executie specificata In
drectiva ENT, atnci comanda executa programui
obiect. Daca programul ohiect contine 0 instruciane
de tp RET, ka sfirsid execuliel se poate face
intoarcerea in editor atit timp cit nu s-a modificat
pozitia stivel

ALTE COMENZ
Comanda 8.
Rexid controhu sistermuus de operare.

Comancla C.

Permite convertirea fisserelor text prodise de GENST
la forma comprimata a i GENS3. Se incarca fisiens
cu GENSY se comprind si se salveazd cu T
Executia acestei comenzi este kmga,

Comarcia S, ,d

Permite N.cl'mbarca separatorukd  argumenteior
intr-o inie de oomanda Separatoru nu peate fi spajiu
si este mplcit ; %,

Comanda V.
Afiseaza Ni, N2, S1, S2 cu valorie lor curente,

Comanda W nm
Sectunea de text dntre ‘'n” §i ‘'m’ este istata la
mprmanta,

Comanda X
Afiseazi in zecimal adresele de inceput $i sfirgit ale
fisierulul texct,

CODUL. ERORLOR
- eroare in contexud niel
-~ IMNERTIONIC NEecUNoscut.
- nstructiune folosita gresit.
~ simbol multidefinit,
- Inia contine caracter iligal
- operand ieqgal
- cuvint rezervat,
- incorecta folostea regstrekr,
- prea mme registre pe knie.
- depisirea celor 8 biti
- instructiun JP (jimp) degale.
- eroare in formarea une drective,
- reterinta deqali,
- ynpértire cu 0.
- Uepdsire la inmitre,
ORG - drecuvaORGar duce la stricarea
fisieruhs texct sau a tabelel de simbokri
Out of table space - nu s-a alocat suficienta memorie
pentru tabela de sanbohuri
Bad memory - nu mai este spaki pentru text.

CUVNTE RZERVATE
#B,C,D,E, H,L, L R, $, OF, AP, BC, HL, X, IY, 5P, Z, NZ, M, P, PE, PO,

ﬁ$ﬁﬁ=5@mﬂmmhwna

§
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HEX =
NjulBID][I]|2]C
(N0 ACTION )
BEQ
gram_h on equal to zero
Salt la adresd relativd viacli Z = 1
Format
| #110000 | pepLAs |
. . . Testeaza flag-ul Z (zero)
limba j masina e Fo
“fara actiune asupra flag-unior,
hobBIT 2: ADC, AND, ASL.
BCC BMI
Branch on cairy clear Branch on minus
Functune: | Funciune
E Salt la adresid relativi dacaC=0 Salt la adrei relativi dacid N:=1
10010000 | DEPLS. Format

Testeazh valoarea ;xbtemﬁa&fhg—uc. Daca C=0 00110000 DEPLAS.
sare peste un numér de octeti cu deplasamentul ! _— -
dat. Pentru C-1 se continud cu instruciunea unma- Testeaza flag-ul N (de minus - negativ -)

HEX = 30

-f4ra actune asupra flag-urior.

| BNE
Branch on not equal to zero
Functie

Sahtla advresa relativddacd Z2: O

Format

1010000 DEPLAS.
Testweaza flag-ul Z. Expresia eswe adevarata (saft)

HEX =90 daci valoarea din Z este diferita de O (zero).
N v 8B D I Z HEX = DO
! I ~fara acthne asupra flag-urior.
{

BPL

BCS Branch on plus

Branch on cary set ' Functune .

Functane: Sah la adresd relativd dacd N=0

Sait la adresd relativi dac C =1

Format T

Format 00010000 DEPLAS.

1010000 | DEPLAS.

Testeaza flag-u N




HEX =10
“a&ra actiune asupra flag-urior

BRK

Break
Format

| oooooo

HEX = 00
N VB DI Z C

L1 Jel T 1 1 |

BVC
Branch on overflow dear

Functune
Salt la adresii relativii dacid V=0

BVS
Branch on overflow set.

F
Saft la adresd relativl dacd V=1

Forma

tlomooooII::tsr'umsaj

HEX = 70
-faré actiune asupra flag-urior.

CLC

Clear carry.
Functiune:
inroduce O (zero)in C

Format

0001000
Seteazia bind la zero dupé o0 adunare.
HEX = 18 (numai impiicit)

N VB DI Z C

LLL T 11 Jel

Functune

ntrocduce O (2ero) in D
Format

HOHOO0O
HEX = D8 (rwuamai impiicit)
N V B D I Z C

LI 1T Tol T 1]

CLl
Clear intermup mask.

Functiune
introduce O (zero) in |

Farmat ————
[ot0ti000 |
HEX = §8 {numai mpiicit)
N VY B DI Z C

L1 1 ] 1o} | ]
CLV
Clear overfiow flag
Functune
introduce O (zero)in V

Format
' [10111000]
HEX = B8 {rumai impiicit)

N VvV B D I Z C

CIeT T T T 11

Pare greu?

Dupéd prezentarea tuturor mnemonicelor,
vom da citeva hstinguri comentate care vor
clarifica utiizatorul.

Don't worry . ..
Be happy!...



Memoria cache
Cache m&m(bpromﬂtat,dlmstdcb

desfolositlnumari. N-ar fi rdu si st ce
Inseamni,

La inceputd istoriei lor, PC-urie aveau o vitezi
destul de micd, Ele prelucrau informatile venite din
exterior pe midsurd ce soseau Cu timpul Insa,
microprocesoareila au vitaza de sosvre a
informatilor in calcuiator asa ci trebuiau 53 astepte
din ce in ce mai mult pind s primeasc urmétoru bit.

Cazul cel mai intiinit este al hard disk-uki Este dar

céd disCull este
a v ek Dok Waas it s
electronici); ce capetele si ajnga la urmétorul

Soutagasiﬁdecemtsbatmpumma
fost sd citeasci anticipat citeva sectoare din fisieru
inc citirea facindu-se in paralel cu prelucrarea
[ de citre microprocesor asa Incit awnci

apida, dar §i mai scumpé. Ca si fie clar,
atmacimlhceriuu.?mAMmbyte In
minimum 100 ns pe cind un SRAM in numai 25 ns.
acest mod cakulatomcredetﬁarede-afacetot

tefwaWchrasamesumanﬁsier’
Memcadtemvaoonmmﬂcd\dpemrucé.
si simplu nu are de unde sa stie care este

mrﬁtonlfwmoea&esavresaatesnOare?
Lucrurie nu stau chiar asa rau findca aicl ntervine
st.ansmEazncecé.lmr-mwmmervaldetIm
microprocesord  foloseste un anumit grup

sectowedepedscsaudelomﬁdemnorie.naca
determini cu precizie acest grup g il muti din timp in
memoria cache e tod OK, insa

memorile DRAM sint suficient de rapide. Dar, un 386

perio
comandadeatrechnmoneslmonmudm

omia, prezinta aceasti
viteza datoﬁta efecun de racre, descoperit de
frma Peitier, demmit iceCap, care riceste pro-
cesmlptnalaoccrmnthCrﬂcavmzade
operarelaSO—MlzfolosndmtOmcromCMOSslm
"one tmes” ceas sistem Cele mai mute cicuite
folosesc un ceas cu  funclionare dubli, unde
genaratorul semnalki de ceas dubleazd viteza
sistemulks ceas obisnuit. Aceasta inseamnd ci un
procesor de 50-MHz poate si lucreze la 100-MHz in
loc de 50-MHz. lcetbt-486esteconsmitpeoplaca
baby de AT { 85 7 13 ) cu 7 slouri de expansiune,
Aceasta poate avea pina la 16Mbili RAM si este
dom&mmcopromorWatekMB?mreesw
rad&ré?] pm'?e?geoonf

pentru 0 ast wragie pormmeste de
la 3400% n cantitan CEM.

FLORIN jﬁmcu




Ca orice revista care se
respects, si noi vom publica un
"ALMANAH hobBIT, In care o
parte importanta fl va ocupa
“"AGENDA hobBIT™,

Aceastd agenda va cuprinde
toti posesori de calcuatoare ce
doresc ca numele lor si fie
cunoscut (un fel de carte de
telefon a fandor) pentru un schimb

de programe $i documentatie.

senneess > GLETTTLPTTTEETTPTEPTeR

inscrindu-va in “AGENDA | optionald, dar facefi In asa fel
hobBIT™" nu veti mai fi sSnquri incit st putati fi contactat, dacé
Bifagi X rubrica ce corespunde. | este cazul

........................................................ y CEPLTTTPTTTEFITETTEn

Hmm, mi se pare un lucru interesant . . .
Vreau sa figurez si eu in "AGENDA hobBIT".

NUME

PRENUME PSEUDONIM

TELEFON

____________ PREFIX___
ADRESA ORAS ___

CASUTA POSTALA

CALCULATOR

IDEI _

] La aparitia "A.H", vreau s primesc un exemplar, ramburs,

pe adresa

3 NU vreau un "AH."

] Va trimit pentru prima oara acest cupon.

[0 Hei! - fiti atenti c4 mi-am schimbat adresa . ..
[0 Mai terminati cu prostiile!



* Welcome aboard this Cobra
Mk B trading and combat craft
This ship has been suppled to
you by Faucon  Qalacy
Spaceways, by arrangement with
the Galactic Co-operative of
Worlds Whose Space and
nterstellar Piot’'s Exams you just
successfuly completed”

Pentru nava este
echipatd cu un ‘pulse laser” In
fata, trei rachete, 7 ani-kmni
combustbl si 100 Credite (CR),
gata de a parasi baza planetel
Lave.

Nava este extrem de
manevrabia, are un foarte bun
C-factor in hiperspaty, poate lua
suficient Quiriom H-fuel pentru 7
ani umini Intr-un sinqur salt §i are
AutoTrading Systems Link pentru
vitoarele baze. Este excelent

otejata de un dubl Zeman

qy Deflection Shields,
Controkd zboruks se face elegant
§i Simphy, puntea de comanda este
echipatid cu un HoloDrect i un
ThruSpace GravDistort sistem de
comumnicatie.

INTERIORUL. navei Cobra Mk |
este destnat uwi sngure
persoane (plotd) dar poate
suporta s o a doua persoana de

dimensiuni umane.

Nava contine 5 zone:

-zona cargo (partea dn spate
mijocud navei) Capacitatea sa
este de 20 tone. Extra cargo”
poate mari aceastd zoni la 35

tone atasind magnetic cargo
ar,

puntea Fggmconmma es:
destinata si coplonsi

MedSun Center. Totd este
asezat n ‘Escape Pod' Tot aic
se afld consolele de comunicati,
RemlLock-4 AutoDeck System,
‘screen scanner’-ul §i monitoarele,
-sectord de navigatie contine
‘System Space Kruger® motor,
capsua ECM, generatoareie
Jdeman s condensatori  de
Qurum Radiatia este mortald in

aceasta zona.

-zona de ‘fiving’ i igenca este
sub puntea de comandi. Contine
doui cabine, faciitati pentru
servirea mesei, aparate de
‘SynPleasure” si video.

-zoNA i telor se afiad in
fata continind baterile laser si
lansatoarele de rachete. Tot aici
se afla si contru de comuncate,
‘escape pod’-ul, cele doua tancun
criogenice si 40 metri cubi de
‘FacsEnvironment” pentru caaxie

de urgenti.
Pentru inceput, fiecare PLOT
este cotat ‘harmiess” statutu
sau legal este "dear”.
Existd 4 i

‘Legal se referd Ia
statutu t&u In dosarele "‘Galactc
Police 1k CI_EAN-curat,

OFFENDER-sub  supraveghere si
FUGITMEcautat si atacat de
navele polfiei In salurie ce le
execuli de la o stea la alta
rebuie sd treci prm maneroase

te.

Dupa prama, daci supravietuest,
esti clasificat MOSTLY HARMLESS. .
Qu trecerea umpulu Si acumnuare
de experienta de kpta pot
devent POOR, AVERAGE, ABOVE

AVERAGE, COMPETENT,
EMR(XJS, DEADLY s In fnal

Navele invinse sint fotografiate
$i tansmise drect prn TS
ComDirect la ‘GalCop Federal Law
Center”, gradud crescind pro-
portional cu aceasta.

Amintesteti mereux  alti  piloti
agweapta la rinckd lor sa-g
mareasca qgrachd, atacind
inocenti.

Pentru a avea mute credite
poti tace contrabanda, dar vei
deven ugent CLEAN - OFFENDER
- FUGITIVE, adici "Pubic Enemy
Number One” cu “Crime Monitoring
Authority” pe umele tale 1 atunc
... M1 vei mai fi sinour,

NAVIGATIA se poate face in
permetru controlat de Galactc
Control, adich pe cele 2041 stele
dn 8 galaxa fiecare cu staun
diferit,

STATLLE se rotesc pe o axa ce
trece prn centru planetei inga
care orbiteazi, intrarea facin-
du-se prin partea expusi



...............................................................................................

.................................................................................

...............................................................................................

Fiecare bazi este desenata de
GASEC (Galactic Astronautic and
Space Exploration Center)
Laboratories de pe planeta
Vetitice. Prima baza Coriolis este
n functiune din 2752 In jru mi
Lave.

Bazele sint protejate de un
puternic cimp energetic impotriva
piratilor §i a docarior nereusite.

O baza Coriols are diametru de
1 kiometru standard putind sa

2000 de nave. Dupa
parasirea bazei, ce se face in 10

secunde, te affi n pin spam

Pofi sa-ti contrui drumul =au sa
ataci navele existente in jr. Nu
este poebi s4 aterizen pe

Dtpa un salt In hiper-spatiy, te
gasest la o distanta oarecare da
planeta, ceeace ©or
‘GC Fight Law’. La docare, daca
nu dispui de un Computer Docking,
procedura se executa extrem de
incet, conform ‘GC Orbit and
System Space Code” publicat de
Federation Planet Bureau’.

PROTOCOLWL DE LUPTA

Nu toate navele, in spatiy, sint
ale piratior. Mtue
ostiitate 1a
distrixy ©
statutid  tau
OFFENDER. In momentu (.lnd aJ
devenit FUGITIVE mtra in aciane
vinatori de recompense., Acesta
sint nvariabi, DEADLY sau ELITE
THARGOIZR sint inamicii oamendor.
Se gisesc in toate cele 8 galaxi,
Lptele dindu-se de mai bine de 50
de ani Tehnologa kxr este cca
mai avansata dn rasa mnsec-
toidelor, ducind kpte cu inci alte
17 forme de viata din univers.
Niveld lor de ptid se poate
compara cu ELITE al oamenior. In
momentd cind se angazeaza o
kpta, Thargoizi produc clteva
nave mai mici- THARGONI. Acestia
sint foarte distructivi si extremi

de rapizi Sint denumniti S
kidler-craft’,
n spatu inter-planetar se
mai muit de 700.000 de
nave, unele chiar din generatia 30.
Distrugarea unor astfel de nave
se penakizeaza sever,
ARME: Fuel /Missile /Large Cargo
Bay -se gisesc pe fiecare baza.

ECM Systemn /Puise Laser /Beam
Laser /Fusl Pod

Scoop-ul se pot
condensatori prin apropierea de
soare sau se pot ua comanerele
din spatiu)
AFACERLE NTERGALACTICE se
t face cou orice produs
masurat in  tone), dar daca
cumparali sclavi, narcotice sau
amme veli intra sub incidenta legi,
afacerea facindu-se pe riecul
vostru Afacerie, dec pretd
produseior, depnd de rivell
planetei
{.umie agncole au nevoie de
masini, cele industriaizate de
mincare si materiale. Gindeste-te
ia nevole fiecarei ptanete
Prati st anarhile nfluenteaza a

rinckd for Tine cont si de
societdtle  existente wu
heneficiu poti consulta: Kroweki &
Carr’s PsychoHystory and
Economic Theory n the
GaFederaton, 2645)

Sint Inregstrate oficial uma-
warele ot de sooetate
CORPORATATE STATES
DEMOCRACKES
CONFFDERACES
COMMUNIST STATES
DICTATORSHIPS
MATHGOVERNMENTS
FEUDAL WORLDS
ANARCHES.

Dupa 2040 sau inregstrat in
GalCop 45 de forme de viaja
Muite sint prmitive. Altele sint
foarte interesate n stabirea de
noi contace.

Cele mai mportante rasc sint
formele amfbi, pasar, feline si
nsectoide; fiecare cu ObICEAri S
nevoi specifice. gpa ce tred
prin toate cele 8 galaxi, ku riveld
este el putin DANGEROLS, in
galaxda 1 un agent tc contac
teazid pentru 0 MISANe exuem de
difici: s-a furat ultmu prototy de
nava -CONSTRICTORUL-, pe care
trebuse sad gasesti Daca pn
abswurd reusesti in misane, acekasi
agent mail are insdrcimarca a inca
2 misani Tot in qalaxia 1 1e poti
Inttni cu un nNEQUStor care va
incerca sa-v vinda | FRNBFLH
Sa nu te lasi impresiomt, “.cad

autori sdi find cniva profeson
de la Universitatea din Cambriige.

Simpatic, ...

Jane’s Galactic Ships
and Remonte
Colonial

Construction,
3205

pub. Trantor House
~REZUMAT-

=
-

CORRA MK M
DIMNSIONS 3D/ TI0 18

MAXIMUM VELOCTTY  0.30

AIMAMENTS  Ingr om lasur
Kill nissile

MANOLUVRABLITY  CHB
RW Yor?

HYPLHSPACE. Yes



COBRA MK |

Nava de lupata preferata de
piratifire pereti incorporati de
proton-membrane.

DIMENSION  55/15/70 ft
CARGO 10 TONE

GECKO

Construita de Robert Brean.
Planurile au fost furate sis-au
construit mai multe variante.

DIMENSIONS 12/40/65 ft

FER-DE LANCE
Zargon Petterson Group Zee

KRAIT
Nava mica de upta

DRENSINS D/ an
ARMAMENTS Ergon laser
VELOCITY ol's’f:'@




MAMBA
Nava de hipta folosita de pirati.
DIMENSIONS 55/12/65
CARGO 10 TC
ARMAMENTS Ergon laser
VELOCITY 0.3%
MANOEUVRABLITY
CREW
HYPERSPACE

RI1S

L bévia-99 )

g

PYTHON

Unu dintre cele mai mari vase
construite pe inera.dEstul de
incet, are un cimp protector
foarte puternic.

DIMENSIONS 130/40/80 ft

CARGO 100 TC
ARMAMENTS Volt-Variscan

SIDEWINDER SCOUT

Construit pe Onrire.
DIMENSIONS  35/16/65 1+
CARGO —

ARMAMENTS Dual 22-18 laser
Seeker missie

TRANSPORTER

Poate incarca pina la 100 pasa-
9eri S110 TC; capabd de
aterizare pe planete.

DIMENSIONS  45/10/30 f+

VIPER (POLICE SHIP)
Este un Tunter kiler’.

DIMENSIONS 55/90/90 f+

MORAY STAR BOAT
initial au fost Marine Trench Co
Utterior sint adaptate pentru
lupta in spatiu.

ARMAMENTS Geret Starseeker
Missile system

VELOCITY 0.251M
MANOELNRABILITY 4 CF
CREW 6

HYPERSPACE Yes

ORBIT SHUTTLES

Nava fara armament.

Este un act criminal atacarea
sa. Uzual este rmatade o
patrula a politiei. Cind este
atacata isi arunoa incarcatura.

DIMENSIONS 35/20/20
CARGO 60TC

THARGOID INVASION
Exirem de rapida, SE.)
em de rapida, poseda ECM
(coplat dupa navele pamintesti.
in spaliv nave mici de

lupta, foarte redutabie.

DIMENSIONS 180/40/180
ARMAMENTS Widely varying
necunoscute

WORM CLASS LANDING

Este o nava de aterizare.
Profita de orice lupta.

DIMENSIONS W/ﬁ
ARMAMENTS Ingram Puls Laser
UFLOCITY 0.231LM
MANOEUVRABILITY 6 CF

CREW 2

HYPERSPACE No




.....................................
.............................
..............................

De ce face dungi pe
border ?

Cred ci motivil principal este ca g4 semnalaze
faptu cé samnald de la casetofon este OK iar
programu de pe casetih se incarcd In memorie. Dar
acest mod de semnalzare se poate folosi i in cadrul
altor programe pentru a afiga 0 anumitd stare in
executia programuu respectiv.

CUMFACE ?

BORDER n

ouUT 254,n
mn’o...?

Obtinemn dung alternative abastre § gabene
tastind si rulind programu umé
10 1 10 OUT 254,1
20BORDER 6 sau 200UT 254,6
30 GOTO 1 30 GOTO 1

Un alt prograrm interesant este:

0
BORDER 4: BORDER 5: BORDER 6: BORDER 7: PAUSE t
GOTO 10

programe scrise In cod masina, cu rezutate dntre
cele mal spectaculoase. incercati programul urmétor

3BRBEHEI3”

....................................................

....................................................

80

90

100 USR 32768

#0 QO SUB 1000

120 POKE 32772, 0: POKE 32776, 7:

USR 32768

agg&geﬂtcxmmo:mms,o:
POKE 32776, 0

150 RANDOMIZE USR 32768

160 STOP
0 tasta™ PAUSE O: RETURN

1000 PRINT
2000 DATA 1, 255255, 62, 6, 214, 254, 62, 0, 21, 254,
128, 201

Wﬁ’\?ﬁzs&szss,eae.mzsaseaoi%nzsaa
237,94,0,0,27, €2, 79, 84,2 25, #, 20, 177,04,

CU CE COPIEM PROGRAMELE?

Pentru famiia de calculatoare Sinclar sau com-
patibie existd o multitudne de programe de copiere,
din care va trebu si alegem, daca dorim si copiem
un program neprotejat - cum sint majoritatea pro-

care se vehiculeazi - putem folosi foarte
programul “COPY 88M'".

mari

Comenzie programuli sint urmitoareie:
ALl B - BASIC LIST / P pentru SCROOL
CoPY D -DELETE
afisare hexa-zecimal I§-LOAD

Vv

SKP
- VERFY

COPY cu pauzi (aproximativ 10 sec. intre
SPACE - BREACK

in caz c& avemn totusi un bioc care nu Incape,

putem apela la programul ZOTYOCOPY care cu
comanda CS+M are peste 49.000 bytes free’.

Dacﬁpu:gwruesteprotejathoopiare,m
ne mai a nicinul dintre programele de t S
cu réibdare si incredere trebule s apeldm la SPION,

MONS sau MONITOR.
Succes B

=
|

IXTITIOD

VIOREL STAN



...............................................................................................
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3000 3000 3000

ANDREI IONITA
1 MARTIE 1973
ELEV - BUCURESTI

. 1 g
s -
: s
: . e
. b s
S ’!

Cistigatorul ‘marelu premu’, | 0000 PARTLOAD | 0510 Lb A, CoH
3000 lei, este din Bucuresti, | 0025 D" be LDADR o520 o NG, LDSTA
oy, pFooomat al calu. | 0030 B T, BGADR 0550 NZ, LDLED
Iaton::uu si posesor al unui | B920 D i 050 Povne  |am
Spectrum. , 0060 AND A 0570 CALL OSE7H
Membru al Clubuii Roman | 0070 PUSH DE %gg '.3 hlz:,BLDBRK
R o R B R -
- D
PARTLOAD oMo SBC g:f. DE 0620 CALL oN.réém
Este utl la Incircarea unor figiere POP - RET
ﬂuproqamsalvampem& 0130 PUSH DE 0640 LO AC
foarte kg, care in mod normal | 0140 EX DE, HL 0850 XOR O3H
nu se pot citi fars a distruge | 0120 AND A 0660 LD C,A
variablele de sistem. Ca variable | 0160 SBC  H,DE 0670 LD H, OOH
se introduc: adresa ce unde a | 0170 LD g;m”')- H. 0680 LD B, BOH
fost salvatrmderu,ad-eucb 0180 POP 0690 iﬁi LDMARK
ncepe Incércarea i | 0190 SCF 0700 00P  EX AF, AF
Ummablounheader Rutina se | 0200 CALYL.  10AD1 0710 W NZ, LDB
asamblearh la adresa STARTADR | 0210 HI 0720 R NC, LDNEXT
urmind a fi folosith numai de fa | 9220 RET 0730 LD (X+0), L
aceasts advess 0230 LOAD 1 NC D 0740 M LDDEC
Cu mici modifichri (stergerea | 9240 EX AF, AF’ 0750 LDB RL.C
wifor 200-220 si locurea saluki | 9250 DEC D 0760 XOR L
din inia 160 cu unul relativ) rutna | 9260 D4 0770 RET NZ
poate ceveni relocablié, Variabiele | 9270 LD A, OFH 0780 LD AC
folosite sint 0280 O\Y I'FE'%}Q 0790 RRA
LDADRE - adresa de unde incepe | 9220 LB i, 1343 0500 LD (&A
Incircarea efectiva 0300 PUSH HL 0810 INC
BGADR - adresa de unde a fost | 0310 N A, (FEH) 0820 R LDLEN
salvat headeru 0320 RRA 0830 LDNEXT LD A, (IX+0)
LENGIT - Wngimea headeruki | 0330 AND 20H 0840 XOR L
STORE - o locatie dn RAM ce 0340 OR O2H 0850 RET N2z
poateﬁmodﬁcaﬁf!r&perool 0350 LD GA 0860 LDDEC PUSH HL
recomarxta tastarea cu | 0360 GP A 0870 PUSH AF
u‘mﬁtomae valork 0370 LDBRK RET, N2 0880 1D HL, (STORE)
0380 LDSTA CALL 0890 LD AH
09200 CP D
0910 R C, TMP4
0920 R NC‘.TM’G1
0930 LD A,
0940 CP E
0950 R C, TMP5
0960 JR TMPG2
0970 TWMP4 IDAR
0980 LD AR
09950 mps LD AR

continuare in pagina 26
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Bonecruncher
GOLEMSTENCH, MORPHICLE,
SCARAB, WEB OF
DEATH, MONSTERPARTY, CA[%EA'(I)'FH

Quest of tres 7344199 - vieyi inf.

Donkey Kong 1211& 238 -//-
Sea fox 7337,173 -//-
Shamus | ‘-8486. w2 -//-
23558,68 -//-
Shamus | 15475,238 -//-
Zaxxon X x=mr. vieti
Lady Tut 2392,5 vietiinf.
NICOLAE RUSE
BUCUREST!
AMC H639, x
BOMB JACK 6819, 173

CRYSTAL CASTLES 5643,255

248 255
ENCOUNTER , 0
FALCONP. i 9564, 234
9596, 234

ACTIONREFLEX  50770,0
507710
R0064. 0
50965, 0
50966, 0
AD ASTRA 358530
AH DDDUMS 24786, O
AIRWOLF 45982, 0
ALEN 8 51736, o0 vieti inf
44526, 0 tmp
44461 97
44462, 185
ANDROD I 52262, 0
53894, 0 timp
AQUARILS (s)
ARCADI, 25776, 0
ATIC ATAC 36518, 129
36519, 0

BATTLERACE 446410
BLACK HAWK 34695, 183
BOBYBEAMMBB,VS tnp

BOOTY
8RUCE LEE 51795, o
BUG EYES 36037, 201
43393 0
CAULDRON 40060, 0
CAULDRONE 52133, 0
COBRA 42647, x
COMANDO 27652, 0
27653, 0
CON-QUEST 23225 210
COOKIE 35730, 52
28697, 0
SATAN COPY

"SATAN QOPY 4 cste primul

program Yugosiav cu care se pot
copia prog'ameie protejaie prin
’SPEEDLOCK

’ cane acum este cea

mai folositid protectie; programele
astfel protejate se compun din
undoud bloocuri cu viteza nor-
mald si mai mute blocuri cu vitezé
mérita,

-ntii trebuie  copiate  blocurie
salvate cu vitezd normala cu un
program obigruit de copiere. Se
preia SATANCOPY 4 si se apasa
“C’. Acum avem PAPER O, NK 77,

(NU NANTE
DEAM}EPa).mpaZ-Ssemnde
de citire se apasi

“SPACE (BORDER 3Y.
Astfcl am determinat viteza de

registrare,. Dacid am ¢gresit
putem apasi din nou B".

Pentru citire avern douil taste
1 si ‘M. Prograimele vechi se
citesc de obicei cu ‘L’ iar cele noi
m 'vlt

-Pozitionati banda la inceput i
apasafi 1" Inmame de a apare
sermnakd de sincronizare. In cazul
in care cuoriie nu sint in requia,
apasal ‘™M nlbc de ‘L’

fiecare parte a programui se
salveaza separat si in acelasi

Puneti caseta in care ati salvat
primele dout blociri In casetofon,
apasati RECORD si S pentru
salvare. Dacth af gresit, se poate
repeta.

-Cu "SPACE’ se poate Intrerupe
salvarea. Cu ‘C” se sterge ecramnu
pentru a lucra in continuare mai
usor, Towd se poate salva vu
vitez2 normali dacé se apasi 'Q”
inlocde ‘S
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MACHINE CODE
LOADER

10 octeti ai iniei si de suma lor de control
Programud nostru este scris In Basic si dupa
tastare daca nu ati facut nici o greseald va trebu si

SAVE - salveazi pe caseta.
1 ARRAY - salvarea matrici create in caz ca nu
am terminat de inttrodus codu masind pentru a

%mmmmrmmmmm
3. RETURN - reintoarcere la MENU.

Dupa salvare avem posbilitatea de a verifica sau
nU Ceea ce am INrodus pe caseta.

LOAD - Se incarci matricea salvatd pentru a putea
continua introducerea programuki Folosind aceasté
comanda putem Incarca numai blocuri de tipu
NUMBER ARRAY.

LIST HEX 1

Cu ajutoru pr i ‘LIST HEX ¥ se poate
obtine homnarluﬁmmsmavhdm
mm?‘m&mmw si
vrem Start
38 sfirgh @ blocuk

"MACHINE CODE LOADER

| FF[NT 30K KK K KK 3K XK KK KK K
3K KK KKK KK ™

d PRINT "x MICRO hobEIT

' 86 X*$ FRINT "x MACH

INE CODE 1L.OADER xX* 3 PRINT "x

MODIFY EY x*
] FRINT "x V.S. SOFT
' 89 x*®

A4 FRINT % KKK K 3K 3K KK K XK 40K K
KAOKMOKKKXKNXK " & FRINT #0353 "FRESS AN
Y KFY"?: PAUSE 0

S CLEAR 655358 LET meruw=6000

10 FOR n~?3?96 TO 23312
12 READ ot FOVE mecd NEXT n

13 DATA A2y 759929 126254919394
DrvHy?2 0";'194n_u47\)u’4v A4y 5% 9 A5
201

70 LET ad=""! FOKE 236588
100 LEY &=10¢ LET b=11 LET =1
20 LET =130 LET e=14! LET =195
200 LET li=1¢ GO TO 4000
1000 REM bwclia srincirala
1001 TNFPUT °“LLINES "% LINE 1¢3 IF
14$="" THEN GO T0Q &000
1002 FOR r=1 TO LEN 1%
1003 TF 14¢r)<"0" OR 1$(r)="9* T
HEN GO TO 1001
1004 NEXT mt LET lirme=VAlL. 1$
1005 TF lirme<+1i THEN FOKE 23468
PyFEEK 23689--11 GO SUE 5000¢ GO
TO 1000
1007 INFUT * HEX DATA! "$ L.INE
3%
1008 IF cde="" THEN GO TO 4000
1009 LET x=24-FEEK b3689. FRINT
AT v 03 3$ AT v 203 sCHR$ 13
8 "LINES" 14
1010 TF LEN d$<>20 THEN GO SUE
anond GO TO 1000
1020 FOR =1 TO 20
1110 LET we=cb(r)
1150 TF wd>CHR$ 47 AND w$-CHR$
8 0OR wH=CHR$ 64 AND wWw$<CHRS 71
HEN GO TO 1170
11460 FRTNT AT cxer—1y FLASH 1» 0O
VER 13" "2 GO suB 5000¢: GO TO 10
00
1200 NEXT md LET ch=0
1210 FOR re=1 TO 20 STEF 2
1215 LET he=VAL. d${(r)x16+VaAl. 3% (
n+1): LET ch=ch+he! NEXT n
1250 LET ct=0¢! INFUT *CONTROL.=*3}
ot
1240 TF ct<xch THEN GO SUE 5000
¢t GO TO 1000

=~ 4




LRON=LFET ad=adbtcd

2000 LET 1li=1i+1¢ GO TO 1000
9000 FEEF 2y08 OUT 254.2¢ FOKE
L3LHB?YFEEK 23689+1: RETURN

A000 REM merns srincisrsl

&H00%E FPRINT #0y INK 6 FAFER 153°I
nrwt, Load  Save  Dumre Test .
4100 LET i$=TNKEY$?! IF is="" THE
N GO TO 6100 .
A200 TIF i$="T" THEN GO TO 1000
H&210 IF ie="G" THEN GO TO 7000
A220 TF is=°"L." THEN GO T0O 8000
H22T TF i%="T" THEN GO TO 7500
HZ30 IF i$="D" THEN GO TO <000
&H2T0 GO TO 6100

7000 REM save

7001 FRINT #0y INK 65 FAFER 13'A
rray Machine code Returmn *
7002 FPAUSE 0! TF INKEY$-:+"A" AND
INKEY$-=»"M* AND TNKEY$-->"R* THE
N GO0 70 7002

7003 JTF TINKEY$="M" THEN GO T0O 7
250

7004 TF INKEY%=°"R®" THEN CLS ¢ G

0T 6000

7005 REM wave datas

7006 IF a%="" THEN GO SUE 2500¢
GO TO &000

7008 RANDOMIZE 14 .

7010 LET a$=CHR$ FEFEK 23470+CHR$
FEEK 23471+at

7015 TINFUT "NAME (save)="y LINE

e IF rd="" OR LEN n$=10 THEN
S0 TO 701%

7020 SAVE i DATA a$)

7025 PRINT #0% PAFFR &3 "VERTFY (

Y/N) " FAUSE 0! TF TNKEY$="Y"
THEN  FRINT #03% INK 735 FAFER 2%

TTREWIND AND FRESS FLAY®"! VERIFY

b DATA a$()d?! CLS ¢ PRINT *"ARRAY
"indd FALSE 200

7030 LET a8%=a%(3 TO ¢ (LS

7040 GO TO 6000

72590 REM save code

725% INFUT  FAFER 3% INK 73 "ADRE

SB="3cdi s PAFER 3% INK 78" LENGHT

=® S h

7360 INFUT "NAME (save)=*3 LINE

ntd IF m$="" OR I.EN rne=10 THEN
S0 TO 7260

7270 SAVE m$CODE dirniby

727% FPRINT #03% FAFER &3 "VERIFY (

Y/NY "¢ FPAUSE 08 TF INKEY$="Y® T

HEN  FRINT #03% INK 77 FAPER 2%°'R

EWIND AND FRESS PLAY": VERIFY nd

CODE dirmbhe CLS 3 FRINT “MACHINE
CODE NAME:=" $rd ' "ADRESS:=" ol ' "LE

NGHT="3rty¢ FPAUSE 200

7280 CLS

T300:GO TO H000

S00 REM tesd,

7503 XIF as="" THEN GO SUE 95002
GO TO 4000

7505 CLS ¢ FOR m=1 T0O (LEN a%) S

TEF 20

7510 PRINT a$Gm TO m+12)3° *3CHR

$ 1373 "LINE L FINT (n/20)+1

7520 NEXT me GO TO &000

8000 REM loasd

8010 INFUT "NAME (load)="y LINE

(1} 3

8020 LOAD n$ DATA a$()

8025 RANDOMIZE USR 23496

8030 LET 1i=CODE &% (1)+256x%CODI

ab(2): LET at=ad(3 T0O )

8035 CLS ¢ FRINT AT 10,53 "LAST L.

INE="$1i—~1sAT 11953 "INFUT LINE="
P li

8040 GO TO &000

2000 REM doameeirss

9003 IF as="* THEN GO SURE 9500
GO 7O &000

9005 TNFUT *ADRESS="3dit CLS

9006 IF di<FEFK 234593+2046%FEEK 2

3654 OR (i +LEN a®t/2)=465300 THEN
FIRINT  FLASH 13AT 1063 "0UT OF
CMEMORY " FOR re=l TO 20023 NEXT n
:CLS ¢ GO TO ADD0

9007 FRINT AT 7973 FLASH 13 *TRAN

SFER IN RAM" PRINT AT 9953 "STAR
T OADRES S $ali

9008 FRINT AT 11955 "COUNTER:=" AT
L1r185 "ADRESGS®

2010 FOR re=l TO (LEN 36) STEFR 2

9015 FOKE odirVAL. ad(rd)X1LH+VAL ad
(b)) 8 LET ci=dfi+l

9018 FRINT AT 119 133INT (LEN a4/
2=/ "

9020 NEXT mt CLS ¢ FRINT AT 10,8
3 FLASH 13"FEND OF TRANSFER®"! FOR
el TO 1008 NEXT mit CLS ¢ GO TO
4H000

9500 REM subruating

9501 CLS ¢ FRINT #0353 FLASH 13°"NO
ARKAY OF CODE IN MEMORY “3i FAUS
E 3008 CLLS ¢ RETURN

99200 CLEAR § SAVE "MJhobBYm/c® L
INE 13 PRINT #05 "REWIND AND FRES
S LAY FOR VERIFY®? RIFY """

T~
e
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Sir CLIVE SINCLAIR

La o prima vedere, Sir Cive Sinclai si-ar 9asi locul mai degr
lumea savantilor decit in cea a camendor de afaceri. shain
Si totusi el este din 1977 fondatorul unela din cele mai mari
compani dn kume, in cea mai mare parte proprietatea sa. Este
adevarat insa ca lasa admmnistrarea afacerior pe mina celor ce se
G companie: cales Maias Restorchs e afs nom e rk
arch’”, se a
et e Conrie A
sau a fost precoce, la numai 17 ani, dupa ferminarea scoli.
Si-a inceput activitatea in ziaristica, in domenid revistelor de radio
ﬁ1&mhuua|nnhuraﬁ)ammwlSkaihmhtoﬁmacmunnn
“Sinclair Researoh Ltd." in 1962, oouwpindu—-se de scheme s sehwi de
piese ale aparatelor de radio pentru electronisti amatori.
In 1972 compania sa a lansat cel mai mic calculator de buzunar din
oeroal 53 se ltest o pe pists ceanrior slestrorioe i 4
cat sa se si pe piata electronice si
1€§:?nn*;$mahrdmda1umsuuxs s
doar &mwuwmahumsapaasfamunuanl& fondind
firma “Sinclair Research Lid", amnuu nulnuﬁhw
computerelor personale ieftine. Doar * Anple "aﬂnan
:gstﬂmmm:demvennustﬂunrduWanﬂpuwmnﬂuﬂl
Primul computer al ks Sinclair, * Z 80 ", lansat in februarie 1960, a
fost cel ma ieftin computer personal din acea wreme, costind sub
0G0 de ire. In numai 18 luni au fost produse peste 100 00D de astfef
e 2 fost " IX
sau a fost " ZX 81", care s-a raspindit in toata lumea n
pesfamnimde exemplare. Dar de cel maimare succes s-a bucu-
'raf, ZX Spectrum ", care a fost lansat cu acelasi pret ca al ki
TXBT'. “Spectrum”-ul s-a vindut intr-un milon de exemplare in
numai 21 de luni. Intre timp s-au mai lansat " Spectrum Plus *, o
versiune de 48 de Kb si "Spectrum 128", o versiune foar te complexa
si moderna. In gener al, computerele i Sir Chve sint foarte apreciate
de catre cei dornici sa se initieze in informatica si de amators de
jocuri spectaculoase pe calculator.
Sir Clive a fost innobilat in 1983, iar revista “ Computing " -a
declarat drept persoana care a contribuit cel mai mult la dezvoltarea
ndustriei computerelor in ultima decada. Desi in ultimul timp 2

intimpinat  si greutali financiare, aceasta reprezinta totusi
gmoasterea meritelor unui om care a infrat in competitie cu IBM

...................................................
..............................................

........................................

1 REM erosiram listare in hex

a

2 REM V.S. soft '90

S5 LET z=1

20 INFUT "start adress”iw

30 TINFUT ®erwi acdress® ik

35 LETYT w1l LET a=10¢! LEFT b=11
¢ LET ow128 LET d=13: LET e=14!
ILET =10

40 FAR w~w TD ¥ STEF 10

47 TF <10 THEN PRINT *  "jai
[ ] l‘

44 TF 2010 AND <100 THEN FR
IN"’ [ ] '3‘”'. "

46 TF wwiDN THEN  FPRINT @’ ® °

47 LET wu=p?! LET «=0

468 FOR 1«0 TO ?

50 LET o=PEEK (m+1)

40 GD SUB 1000

70 FRINT ris}

72 LET s«VUAL 8 (1)x146+VAL. B(2

73 LET sumsyuts

75 NEXT 1

77 LET a=a+l

79 PRINT °* *isgui

80 PRINT

90 NEXT m

100 FRINT ¥03°0K rress anw kew'
: FAUSE 0

110 GO TO 10
1000 LET =02 LET 9=08 LET
CLET w$="*t LFT dg=""
1001 LET :=TNT (o/16é6)
1010 LET w=TNT ((0/1é6-3)%16)
1070 TF <=9 THEN LET «$=0TR$ x
1030 TF wu=9 THEN LET u$=8TR$
1040 TF =10 THEN LET S Tl < T
1050 TF w=10 THEN LET wa$="A"
1040 TF =11 THEN LET wb="E"

T LR

1070 IF w=11 THEN LET wu$="E"
1080 TF x=12 THEN LET »x$="("
1090 IF w=12 THEN LET wu$="C"
1100 IF »=13 THEN LET $=*D"

1110 IF w=13 THEN LET wu$="D"
1120 IF =14 THEN  LET s$="E"
1130 TF THEN  LET w$=SE"
LET
LET

1140 XF =10 THEN b=
1150 IF w=1% THEN ="
1200 LET cihsshiud

1300 RETURN

1500 SAVE "list hesx 1° LINE 0



COMMODORE 16 CACBAEODCISASSSRAZAF 1167
17 20323530200042592053 517
18 B6273RIFCZODC2ARA14F BA9
19 204841 4E444CAGLOG052 454
PNAFATS24LADERCIDOIAT 924

Tl JRBO 250 21 ATTASTATASAEZ0 743038 428
22 30312DTAVEALRRAZCEON H42

73 ABCBCACICANRCECICINT 1974
24 CRO303CAC0R0ANTO0T 1950
Pentru incdrcarea programelor pe caseta la 26 EB0DC2GFACI0Z0202020 717
Commodore 64 cu viteza de circa Y0 ori mai mare, Sh 2020204CAF41 49205052 570
cal mai utiizat program este TURBO 250. Pentru a nu 7 AFA7C20DCIGFGRZ0IBAE £
pierde timpul cu Incarcarea i de pe caseta inainte 0 414DABP9T0G341GEA520 1Y
de fiecare program, Fam modificat pentru a putea fi 79 S0524F47020DADCICR0S 1277
ruiat de la adresa 8000H lLungmea ki este de 30 CRACICACICHOICBOBCRCT 1950

aproximativ Ko, deci poate fi inscris intr-o memorie 31 CECRCACICICIEDOORAER: 1778
EPROM de tpu 2716 care se conecteaza la 32 PBHBICTHLCTABIEDATFIF

calcuator, pe ‘CARTRDGE BEXPANSION” conform 33 BRERSEG1DASEIFTLCRAS | }1 '.
schemei publicate deja (NR. 1) Programul se lanseaza 24 DEDAYNITDABYIIDAELYS 1AZ0
automat la alimentarea calculatorulu sau la RESET. A% AASIESZIE0RLE0SERAL B2

Listingul programatoruli TURBO 250 care trebue 2 GEADDIG L OPEBOC L0468
mnscris In EPROM poate fi introdus in forma In care e ;mm,gj;,:.- L

se prezinty, cu ajtoru programui MAGHINE CODE 30 BOEBIASDEECDOEADIEDD 1276
LOADER , In 'm"e'"mde'a“'m“ca'wpra:?r g‘m'mdms”e“m“" 59 AFSBYCI1L671DOGESS1AD 870
Sau cmltpora cuplat la acest calculator se va inscrie 20 BEEODTYDATGIEAT FSAE 1039
programa A Q7FITENIICAT I BALERE £47

n EPROM. Am procedat in acest fel deoarece se A7 ATAFATBINIT AT LB LE 994

w::glargb"md;wg mg’%rf de A7 RESSAFATORSITIITANGT 1265

14 OVRQAV'Iﬂﬂ“Il’ﬂ”UA?? 892
A BA1E2 oz an{lﬁ 719
44 GONDZLOATECIRATNETILT 943
47 64&;3134ﬂ/6/34'k0-+/ 1o03
4G DFPFIERZONZHECR147E 1091
4P ATRCHEATATBANRL02F80 1100
S0 0ASLOATHRENTARS4A1 3N 996
S1 2EBAAEQOLZT2ETHEATIL 201
5 94419?7*/r437nw70rn7 1078
O3 B18A0FS77LE72ESF 07 254
o949 QI4FB4A1WA60)DUD4I”4 1024
S O77B22BAET2E7ARSASE 1122
Oé 777C2ABANGANYBOSACFZE 993
07 FENABRIGAEFCDCDEZ 2737 1448

KX TUREN 2950 ROM MODUL %X TR 0347209657 AF6B0AYAST 878
59 ADGT7AOFG77DFFE72ERD 1221

P CEASGFFREGCECEEDABINEA 1415 40 0286CEEE7IDRECOBRIDT 1554
2 EAADLE2ZESAFAFAREAAFTS 1443 41 SBDEARFEORFFIZOLPEFR 1489

3 H0B6FFEDAIYBNFO0AZN 1() 1191 A2 B73CFPE7F3545DCCSFRS 1589
4 E7ACFFAGEREERDOF1A0FE 1944 A3 7DOOTFO7SDDASFDGZD0S 1005
5 ABCBAZFF L 2REESIAR 55D 64 7F0SS035EFCTDECTECS 1216
& AGFFSDREATFIONT020RON 1474 & GP1ASEFC7DDSETFDGDRESR 1504

FOGEDOFOANNIRFACKRIANFRE 1470 &b LGDLPTILEFATUFOFBT7F8 1425
8 GDEZ7FR9341n3CKCHCTDN0 1410 &7 FBDEOBFEDE2F1ANIFETD 1414
? FNAQNOERS23245FELGDES 1395 68 G0314EDLAOES031LTROZDE 919
10 7ZFSPOE01CHENSZDOFIAD 1943 &P CI0BDENTHINDE7A0DDELE 1309
11 00REQEARZATFRSDREIZFOS 1427 70 FE8INIRATEF6PENZFFTE 1458
12 [BEFFCECOCTHNNFHATATAY 1847 71 FADBECOO4SZFCYEFADES? 1729
13 028D0803BF0SN34CE0B] A9 72 FRE78F 5% T87AF 913N 1568
14 PAaBFROCICINACACICROT 18330 73 F76FBFROFEINTECASENS 1234
15 CRCICICACICICHBOICT 1950 74 7ECIOENSZEDOLGEOSZEDS 1199

continuare pagina 26



WORD LNE  PAGE LETTER

2 3 R SP.ECTRUITI .
Tips & Tricks
BOMB JACK 11

1 CLEAR €0000: 1 OAD ™' CODE
15 POKE 65226, 250

20 FOR F=64000 TG 64007

25 READ A POKE F, At NEXT F
50 DATA 62, 50, 50, 213, 144

60 DATA 195, 0, N

100 RANDOMIZE USR 64705

TeoSoft

15

continuare pag. 19
1020 TMP6G1 LDAR
1030 LD AR
1040 NOP
1050 TMP62 INC IX
1060 NOP
1070 TMP7 POP AF
1080 POP HL.
1090 LDLEN DEC DE
1100 EX AF, AF’'
110 LD B, B2H
120 LDMARK DL, OH
n30 LD CALL O5E3H
NC
A CBH

140 -
150
1160
1170
"z5s
180
1200
1210
1220
12330
1240
1250
1260
1270
1280

-

TSP~ INCNTEOITOACM<LO

NPNWWNNENNYT U ONWN T

Bt

:

-
o]

F AN R N P T T T e
|

|

:rp%;ra

:E °S» T
3

70 DEQEGDSZFIFRZAT20AT1 12149
76 CA7IL0AR0AFZATN2ABLTE G54
77 ADAGATBAFA4T02DRT LR 935
7RBFAFAGT02DEB947 A RAS 1 GHT
7P NE7DAFBF2DAEIF 34438 239
R0 1FBC2AAFATAF44707D8A 991
Bl A74F3A5FAZCHBDOAYAAF 795
. B2 2A7017A0F 447 00R582DHR 04
- B3 GUBE23AF 447020006923 878
R NIFBROY22ATATRA2BANDL 49T
BN 2ARZHARDIFAB2ASBAF A4 720
Tips & Tricks B 702DIEOTLGF7Q4VEFDFAR 1014
87 CABDAFA4702DBROT4F 36§35
PR'NCE - pC B OETEZDBAAY2ATEALLTAF 900
B9 44702D8B075F 7 RAGAGEF 940
Toti cei care joaca "PRINCE OF F0 0ABZCAGBOASRZEBT0AZE &7 RUN THE ,\).UB”-
PERSIA’, 51 care, normal, au cops P11 BYBPLARFALTBAFS27072) 1087 ol lAT'rré(j"M“ NeT

95285C36S
285

G
3

prat, s-au fovit de un obstacot 27 FELLBEBTAFAZTOZDRT149 1160 QUAT T ADY
sa can ce insoteste jocu, G PCHFASFFANSE7ZAFRaTD 97 Gu, RO COMpgy |
carte din care uneori trebue sa T4 RA4GGE720ABEFI T80T 1187 RAST 'ANAN ANGEL. '
introduci anumite parole. U BCYESCHAAFIIGDEF 0349 12399 ROAD Rl AG

lata ca pentru prma data 6 ZDBNDCHOIAYDOBNCT 0240 1156 PRO OOLAS) TERS
exista posbiitatea de a avea 7 TAAAINAZDLBEFBNZSTAC 1517 SHADOW P A
aceste ‘password -urt P8 CFS0BE1EDOT0ABFDENSN0 L1107y P”OBO %ARR'OHS j

i 2]

P9 FDZOIEFDINGRFETGRASAN 1274

WORD LINE PAGE LETTIER | 100 QDS407205%E420RFFR20 1100 e
' L REFAACLZOOFFFFEFEFER 1759

l () ;‘ }. l':l F l.l |F |.F|..|.' f' l' ".' I. I' ': "7 “: N

PC - TOP

THENAGE MU TANT HEROY
TURTLES

BARBAJYAN 1

POPULOUS

TEST DRIVE D _

F19 STEAL 1H FIGHTER

B DB WWWNNNRIN R~ = s s

BLNNNVWNUDDWN = NN —-

W=NVanrnSZuld_ _snanSww
—-——OT < - -

e s Lo 4 [ 4T x> <>
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JOYSTICK SPECTRUM/COMMODORE

INTERFATA COPIERE Cé64
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JoETICK

CewgcTorR  CASE TOFON COVETTOR CASETOFoN
INREGISTRARE CDB 47 REDARE
GMDl1e ! - - of| GND
+0V |20- e f 02| 4OV
MeToer, |I: J”‘ o J| Moree
|~ A
QD .”'(.) ,_2\/ /] l ¢ J\)lr B_A
| |
AR 5o | l.o5| VR
i | .
SEASE 5o ' 06| SENSE
S |
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g'oblmue Ccu protectie {
jocur iata o interfata — ‘ i
cu’ care se pot m [O,/ Sy oF 4 °5 %
programele, chiar -
gint protejate. GNY  F5Y  moree RA  WR SArsE
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INTRAR Ee

Uu> o3 Vv

REFACERE SEMNAL -SPECTRUM-

Muilti  utizatori de
Spectrum au probleme LISTA DE PESE

' ; R1=270 C1= 220,F /%6y D1=PL 8.2v
be ‘Casets ath oa prn  RZ-M 1 S 7 A
L RI=K C3=47.F/6v P2=25K
acest montaj, Inconve- R4 = 1K C4=47TAF/1v T1=80 135
nientu este total eliminat R5 = 470K CS = 00mF A= A741
total R6 = 100K =820.F
R7=82K C7 =47 F/ M
R8=22K
Sig. P/ l e .
o— Ll | k
SN J :
09 S L m_[—d—o\. 4
220 V - ‘ 7565 — NV CCHELTOR
CA 3 i'g—\ ‘ 2mal | ALIMEAI7# 1
CAA_-__& ) Z.Z;/LF
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ALIMENTATOR COMMODORE 64




pentru constructiL
tel: 964711935

Schimb casete joouri

pentru Spectrun
tel 15,1859 h=8-12, 17-21
Caut program TUTOR
pentru Spectrumn
tel: 86,2445 dupi h=17
pt Catidin

Schimb programe pen-

tru

_ MHAI HOREA
Libertati, bl6, scA, api
LUDUS - 4350

Doresc schimb pro-
grame pt. ATARI XE.

ROMULUS BUCLR

Cozia, 9

Arad - 2900

Student mecanica po-
sesor compatbi Spectr.
ofer programe pt
mat,

Unelte, rezistenta
Doresc sthimb de jocuri
(excud )

tel: 951/ 7 d 24

P
e 951766957 d 24

tel: 926/14.780
837043

Vind caiculator FELIX -
HCS0, 64 RAM + 16 ROM
+ monitor  monocrom
{verde), ambele noi §i In
garanpe 1an

tel: 35.8103 - Lucian

Cumpar unitate floppy
disc 57 si imerfaya pt

Spectrum.
tel: 981746845 d20

Vind calculator japo-
nez compatbl BM,
procesor 8086, 512 Ko,
floppy 5, hard 20Mb,
monitor IMonocrom.

Cumpar placd cabiata tel: 744082
Spectrum 48+tastatura.
tel: 961759638 h=17-18.3 Vind FERRANTI WA
- - | 6COOE GB8325 Sinclar
Cumpér casete jocuri | Spectrum
pt tor Cobra. tel: 921/87.737 - Victor
tel: 47.64.79-MARRS h=17-19
Cumpar joystick. Vind ZX Interface 1
tel 66.89.02 | Pret 9000 lei
tel: 356542 df7
Cump#r casetofon si And‘ei
unitate disc.
tel: 80.70.59 Vind C84, casetofon,
casete jocuri, docu-
Cumpér unitate disc | mentatie, ATAR cu
Sinclair si cutie Cobra. casete, docunentate,
tel: 241137 tel: 883122
Cumpér piese pem:ru Vind C64, unitate
Commodore 64 LH | floppy disc, wlevizor
2464 precum si C64 | color pentru computer,
defect diskette, cérti cu pro-
tel: 978715086 | grame pentru C64
Frey 5008.
in rate, tel: 659754 di/
(max. i ), calcu-
lator Spectrum, C64. Vind cakcuator CP.
tel: 20.159/137 h=10-15 | Pret 15000k
Constanta tel: 759592 - Cosmin

ARARARARAAARARRARAAA
Clubul Roman de
Calculatoare

schimbé programe pt.
SPECTRUM
COMMODORE
BM-PC

pentru informati supk-
mentare, inscrieri s
corespondentd, se pot
trimite scrisori
adresa:

CRC
casuta postala
37 - 131

Bucuresti

Ariricirdciciokfriioiriciok Ackcke
YRR A A A A RO RAA A ki

ASOCIATIA ROMANA
DE KENDO

anunta dechiderea
primului curs de
initiere in nobila art
a fuptei cu sabia.
Viitorii cursanti se
por Inscrie la sediut
asociatiei
Calea Plevnei 54
tel: 15.78.12

PENTRU PRMA DATA
LA NOI N TARA

CURSURI
[)EE.
KENDO

00 ¢A ML ISISIS



Stiti cite zie are o kni?
30?7 Ny 45...

Att are una la noi
pentru ca altfel nu se
expick cum revista
noastra apare unar , la
45 de zie.

Le muitunesc tuturor
celor ce ne-au scris; S
au fost muii Citeva pre-
cizan urgente: fi rog pe
toti prietend nostri care
ne trimit mandate pos-
tale N\U MAl TRMITET]
MANDATE TELEGRAFICE,
deoarece mu este tre-

rog sa scref
CORECT si CITET adresa
si numele, atit pe pic, cit
si pe mandat

ANumarul de cont al

revistei este:
Q72996076153
la BRD SMB

ABursa dn numard 2
este din una aprike, iar
preturie din SUA

*Clsngétm CcoNCUrsula
una unie:

..................

Au mai cé%tlgat cfte o
caseta de
GABI MOLDOVAN
Craiova
AL EXANDRU GRIGORE
Turda
ION CRETULESCU
Rm. Vilcea
VASLE STAN
Bucuresti
ANTON STEFAN
Galati
-aceste premi sint trimi-
se prin posta-
AR acest numar,
puteti trimite talond de
rezervare, fara nici un
avans, plata facindu-se
ramburs, la prinire.
Toate taloancie parti-
cpa la wagerea la sorti
a celor cnc premi in
casete audio. Premad de
0 suta de programe
ramine pentru edtie
viitoare.
RS acum raspunsuni fa
scrison‘:

. . oare CRC a
curnparat dreptul de
difuzare a progra-
muitui CPIRATES™, cu
25 lei bucata sau
p:raterie de progra-
m?

Adrian Stanescu -

Bucuresti
Draga Adman, cind
paritatea va fi t 1 {(dolar:
leu), atunci putem Ssa

DA, doresc si primesc in conti-
nuare revista pe adresa:

NUME

ADRESA

Plata se face ramburs, la primire. OK?

atunci, le inregistram pur
si s fara nici un
profit. Rentabi, nu?

... as dori un abona-
ment ia ea {hobBIT)"
Crisrian f¥arei
Deva
Prietene, o sa fie, dar
mai tirzakt Acum mnu

... Vreau sa realizez
un decodificator auto-
mat de mesaje Morse
st un codificator"

valer Bocan
Deva

Este un lucru destu de
compbcat, dar m
imposibid Vom studia .

. .. numai ca rubrica
Tips&Tricks ar cam
trebul sa dispara de-
oarece prin acestre
modificéari dispare
farmecul jocului’

Marius Botezatu
Bucuresti
Marius, avem o metodia
excelenta pentu a
suprma aceasta rubrnca:
cind apna la pagna cu

T&T, inchide ochs. Astfel
nu vei mai fi tentat sa le
introduci
ApPropo, nu toate
POKE+#e merg asta
este In functie de cine a
Spart programu, si cum
Fa codificat.

RO

Toate programele
trimise se opresc.
Chiar daca nu
intra in competitie,
cle se publica.

BV

Fox, ce ati zice daca
am organza O expe-
dere prin POSTA a
revistei, fara a o mai
cumpéra din orag?
Scriet-ne ce parere
aveli despre acest
ucru

22299299
JOYSTICK M

Pentru a ne da seama
de cerere comunicati-ne
daca sintey amatori sa
cumparati joysnck—m
{normal, om;male) in jr
de 2000 lei/ buc.

222009

Deci va asteptam cu
programe, harti, jocuri
comentate, caricaturi,
artcole. Oricne poate
cistiga 3000 e pentru
un isting.
Scrieti-mi direct, pentru
Larry, fara formalsm.
Nu uitati adresa voastra.
Te astept, fox

Bye

°
I

BURSA
HARD

GOLDSTAR

GS 230 286/¥6MHz/

57/12Mb/VGA/DOS 3.3
$ 545

GS 318 386/ 20MHz/

57/ VGA/ ™MbRAM

$ 989
MITSUBISH!
tvHzs  40Mb/ 357/

VGA
$ 1935

MONITOR
EGA ¥4 $ 325
VGA 14~ $ 368

OPTICAL DRIVE, REWRITE
586 Mb/ 95ms
$ 3595

+ 35 $09 /7 525~ $048



MEGA-LIST

LQ REM THEXFIFIEAFFEXELIECFXIELETL4
20 REM C R C

2% REM G I BRALTA RR

26 REH 3.V.

30 REM %%
299 POKE 23&
27
200 RESTORE 2000
32C GO SUE 20age
4S50 RESTORE =000
E00 GO SUB &00O
280 ERIGHT 0. IMK @: PAPER 7: B
JRCER 7. CLS
TO0Q S0 SUB Q0@
800 LET £=0: LET k=10
200 LET x=15: LET y=2
101G FOR 1i=1 TO 4
1020 LET c¢$=bs (i
1020 LET b% (i3 =3TR$ (INT (RFMD 1.
1)) +bs0i,1 TO &)
1040 FOR =1 TO S
100 IF bdfi,jr=c%ijr THEN GO T
D7 11C9
108% FAFER S
1060 G0 SUE (10Q0+4SQ04ib% (i, j)="
1) +100QC+,)
1120 MNEXT
1200 LET x%=xX+(INKEY$="6") -(INKEY
$="7"3 . LET Y=g+ (INKEY$="8")-(IN
KEY $="5"1
125Q IF SCREEMN$ (% ,9+43)="#" THEN
LET w=y9-1. GO0 TO 1200
1210 FRINT PAPER 1,RT x,y4y-2;" "
IHVERSE 1:"{ss+42";, IUVERSE O,
“lzz YA +7> . FRINT PRPER 1,
AT x-1,4-2," “. PRINT PAFER
1.RT x+1,: e .
1320 LET £=s+ (INKEY$="8")
1328 LET Rh=(4<1S) #INT ((y+l)-S) +

TEXFRTELFIERE LR A R
T%,88:. FPOKE 23676.1

n

W

3 b

¥

~
=

w

(u>=21T) ¥INT ((ua-3) 5}

1Z%2% IF h=@ OFR h=5 THEM GO0 T2 1

20

127 IF b$ih,SY="1" THEN GO TO

15¢Q0

1339 IF ATTR (x.,4+3)=20&% OR RTTR
(X-2,4) =40 THEN GO T2 1535

155 IF 4»=z20 THEN  SEEP 2,20

sEEr L, ,10 GEEPRP L 2,2 FRINT P

AFER 1.AT x,y-2," GO TO 9@

]

19 G0 TO 18Q0

1218 FOR t=-2 T0O 1

11% LET p=fB3 (t1+1)

1E20 BRICHT 1. FRPER p

1830 #RINT AT :

153 FPRINT AT

1540 FRINT AT

150 BEEF .1.1

160 HWEXT t

1870 FRINT FLASH 1;RT 0,0; “SCOR

E=";s '

1580 FRUSE @: GO TO 600

1810 LET K=k-1

1520 IF K¢:0 THEN GO TO 1900

1825 LET r=INT (RND#2)

1830 FOR f=13 ToO 20

184@ PRINT FRFER 1;AT ,30;CHRS$
(35+23%r)

1658 NEXT ¢

1860 LET K=10

19008 NEXT i

1353 60 TO 1000

2000 PRINT AT (i, j),cti,j);» »

2100 RETURHM

2502 FRINT AT L(i,J),c(i,j); " {az

2600 RETURM

3002 FRINT AT L(i,J),cti,jy;"

3010 PRINT AT L(i,j)+1,¢c(i,j);"

3020 RETURN

3509 FRINT AT Ui, Jq),cfli,j):"{be

3o

3510 FRINT AT Ui, j)+1,c(i,j);"<

dex”

3520 RETURN

42OQ FRINT AT LGi,J),cti,g);" =
4010 PRINT AT Lti,ji+1.cli,j);"
”

4028 RETURN

450@ FRINT AT LGi,j),cli,j);"€fq

v e

I
4310 FRINT AT Lii,dd+Y,cCi,jy;" "<
hiY*

4Z20 RETURMN

SQEA FRINT RT Lii,j),cCi,jd;” v
%010 FPRINT AT ! i.d) -1,

~
-
«.
-
+ ~
[l
—

S@2@ FRINT AT Lli,j)+2,c0i, jr-1;
5230 RETURN

SZOQ FRINT AT L3, g ,cCi,gY;" <>
SSLQ PRINT AT Lii,j)+d,crti,d)-1;
"KL

STZO FRINT AT L (i, Jg)+2,cti, ) -1;
“tm>", INUERSE 1,;"718s5+22",; INVER
SE o,"{nxr"

€30 RETURN

EQ0@ FRINT AT LGi, ), cti,jy; »
910 FRIMNT AT lfi,Jﬁ+1,c(i,J)-1;

§QZ0 FRINT AT LEi,i)+2,c(i, jy-1;
6Q3ZQ RETURN
6Z0Q FRINT AT Lei,d),cti, ), "fus

BS1Q FRINT AT Ui, ji+1,€0i,j)-1;
"{opqy "



MEGA-LIST

6520 FRINT AT L(i,J)+2,¢c(i, jr-1,; 91560 DRTA 232,240,224 ,252,240, 2%

“{rst2"” 2,255,255

6S30 RETURMN 9170 CATR €4,224,64,224,64,224,2

7010 FOR x=0 TO 21 24,240

7020 LET p=E*(x<¢=5)+5%(x3S AND x 9180 CATR 3,12,15,3,127.1%5,12%5,1

(=12) +(x>12 AND x (=20) S

T@a30 FRINT PHPER F,RT x,Q@;" 8130 CATR 240,248,252,81,254,24F%
. 4% ,2%

O -

7040 NEXT X Z00 CATA 30,254,126,126,0,d,a,0
7045 IMK © 922C DLATH 192,0.240,240,0,0,0,0
7050 FOR %=1 TO 7 220 DATAR ©,0,0,0,7,15,7,9
7260 LET y=EXP x 3240 DATA 52,131,127,156,255, 255
7070 PLOT 102,135-x: DRAW S+y*.1 ,255,170
, @ 9250 CATA 128,0,32,54,144,160,13
70375 FLOT 1@0,135-x: DRAW -(y#,0@ T, 12%
S4+5) .0 9z6@ CATRA 73,33,27,31,255,1&87,1¢%2
7080 NEXT x 7,63
7110 FOR a=1 TO 2 9270 DRTA 285.,171,2%5,127,127,12
7120 LET rL=INT (RND#¥&) 7,127,127
7130 LET rc=INT (RND*23) 928@ CATA 254,192,2%4,224,252,2S
7140 FRINT BRIGHT 1; FLRSH 1; F ~5d~'4 254 i
APER 2;AT rL+13,rc+3;"0" 9230 CHTR.B: £,127,8%,28,25,73,62
7150 MNEXT g 9500 FOR i=0 TO 167: RERAC d
72200 RETURN 9510 FOKE (3250Q+i13 ,d
800 CIM L(4,S): DIM c(4,S) 9520 MNEXT i
£350 DATA 3,7,7.,9,9,6,6,7,8,9,6, 9600 RETURN PC
6,7.8,9.6,7,7,9,9
&400 FOR i=1 TO 4: FOR =1 T3 S W&R}J
8420 READ L (i, J) SISTEM 3 REM JOC
8430 MEXT j: NEXT i 5a orice a
c an CU DOUA NECUNOSCUTE pentru introducerea
8490 CRTR 6,8,6,8,5,12,13,11, 14, PN I Soatad
11,19,17,19,17,20,23,282,24,23,26 10 PRINT "REZOLVAREA UNUI dintrer cele doua lind
8500 FOR i=1 TO 4: FOR j=1 TO S SISTI-MDEDOMECMT!CU 10 X=99: D=3: ¥=8: CLS:
£510 READ c (i, Jj) PFC!.NOSCUTE' .SCFEENIDMJ
5520 NEXT i: NEXT i 20 PRNT 'SISTEMUL. ESTE DE "B 40RIF' KEV OFF
€00 DIN b;'t-* 5) ‘ mmr-m*x*a*vw# ”%’:’é’&%"“‘“"‘m
s ) .. - X= X+9%D
8610 FOR i=1 TO 4, 40 PRINT "D*X+EXY+F=0" 30 LINE X, 18)=(X+2,18),0:
5620 LET b$(i)="000002" 45 F A0 THEN GOTO 130 U=X-3¥*: LINE (U,18)-
BE30 NEXT i | 30 PRINT "WTRODUCETIR, B, C* (W42,18): F R$<O™ THEN
- § 60 INPUTA,8,C L=-3: GOT0 50
5908 RETURN 70 PRINT "NTRODUCETID,E, F 40 A$=INKEYS: A=A+.3:
91006 DATR 8,8,28,24,126,6@,238,1 80 INPUT D,E,F T=SIN (A%*9+160:
11 20 LEI"' “C) - - 50¥=:J+{ (COS (A)*3)*33+99
=D*C/0¥)/(E-D*B =Y+.: PSET(0,P),(-
9iie DLATA 2,7,2,7,7,1%,47,31 100 LET X=-B*Y-C)/A F POINT(T,Y) THEN BEEP:
9111 DATH 0,2,0,0,0,2,192,125 10 PRINT "X=" X, "Y=" ¥ PRINT "l PIERDUT™ END
312@ DARTR 95,55,247,119.0,0,0,0 gg?g_rwlﬁ_gm m;_s%zg,vxmrzP:\;:“
5121 DATA 162,192,224,240,0,0,C = THEN PRINT
2121 DATA 1aed, 240, ' 140 LET X= (-£¥Y-F)/D CISTIGAT *= END
@ 413373 15060 10 10 70 GOTO 20
91308 DRTR 1,3,1,3,3,7,3, :
,0,128,123,192,12 , ! RAZUAN PASOL
uftgﬁom'n 0,128,0, , 2 P
8,13z 2n _ - 14 ani / elev BUCURESTI
915> CATA 2%,15,31,127,31,119,24
247 ,

HELP

!
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